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Contexto, Problema e Objetivo

e Contexto

o Internet das Coisas (Internet of Things — loT) é um ambiente naturalmente
caotico e heterogéneo

® Varios problemas podem surgir:
o Correta identificagao dos dispositivos
o Confiabilidade dos dispositivos e de seus dados gerados
o Deteccao de comportamentos anormais
o Controlar/auditar o acesso aos dados

® Objetivo

o Propor uma arquitetura para gerenciamento de proveniéncia em ambientes
loT, possibilitando manter registros de proveniéncia em diferentes niveis de
granularidade, usando como base uma arquitetura de registro distribuido,
contratos inteligentes e a familia de linguagens W3C PROV




Solucao em andamento

e Gerenciamento de proveniéncia em
ambientes loT
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Figura: Visdo geral da arquitetura de gerenciamento de proveniéncia em ambientes loT.
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Figura: Metamodelo EMF representando o modelo de dados PROV-DM.
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Contribuicoes até 0 momento

e Osresultados da pesquisa originaram as seguintes publicagdes
o Internet das Coisas e objetos inteligentes

m Simulando o acesso a recursos compartilhados em um cenario de computagao ubiqua. In Anais do
| Workshop em Modelagem e Simulacao de Sistemas Intensivos em Software, pages 24-33, Porto
Alegre-RS. Anais do MSSiS, 2019.

m  Building Models for Ubiquitous Application Development in a Model-Driven Engineering Approach.
In: Special Topics in Multimedia, loT and Web Technologies. Cham - Switzerland: Springer
International Publishing, 2020.

o Proposta de construgao da arquitetura de gerenciamento de dados de proveniéncia

m Towards a Blockchain-based Architecture for Data Provenance Management in the Internet of
Things. In: Simpdsio Brasileiro de Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos (SBRC) - IV
Workshop em Blockchain: Teoria, Tecnologias e Aplicagdes (WBlockchain 2021), Uberlandia-MG.
Anais do SBRC, 2021.

o Desenvolvimento de uma ferramenta grafica para constru¢ao de modelos de proveniéncia

B Towards a graphical tool for modeling scientific workflows’ provenance according to the W3C
PROV standard. In: Congresso da Sociedade Brasileira de Computagéo (CSBC) - XVI Brazilian e-
Science Workshop (BreSci 2022), Niteréi-RJ. Anais do CSBC, 2022.
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